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MEMORIST,
EIN WICHTIGER AKTEUR
BEIDER ERHALTUNG DES SPORTERBES

Im Rahmen der Olympischen Spiele 2024 werden die 40. Europdischen
Tage des Denkmals am 16. und 17. September unter den Themen
"Lebendiges Kulturerbe" und "Kulturerbe des Sports" stattfinden.

PATRIMOINE

* DU SPORT

MEMORIST, Europas fuhrendes Unternehmen fUr die
Bewahrung des Kulturerbes, setzt sich seit langem fur die
Bewahrung der gréBten Sammlungen und Archive zum Thema
Sportein.

MEMORIST war das erste Unternehmen, das die Bedeutung
der Erhaltung des sportbezogenen Erbes erkannte und die
Artefakte, die heute das kollektive Geddchtnis prdgen, sicherte.

Die erste Aufgabe von MEMORIST bestand seit 2008 darin, die
Film-und Videobestéinde des Franzésischen Tennisverbands zu
digitalisieren. Zu den zahlreichen Aufnahmen gehéren unter
anderem die Trainingseinheiten von Yannick Noah oder auch
seltene Bilder von Boris Becker, dem Spitzenspieler der spéiten
1980er Jahre, bei den French Open.

MEMORIST und seine fiinf Unternehmen haben seit 2008
zahlreiche Sportschdtze auf der ganzen Welt bewahrt:

Seit 2008, Ligue Nationale de Rugby - Vectracom:
Digitalisierung von Videoarchiven.

2009-2023, Fédération Frangaise de Football - Arkhénum:
Prifung, Neuverpackung und Digitalisierung von Sammlungen.

2011-2023, Musée National du Sport de Nice - Arkhénum:
Digitalisierung von Sammlungen.

2013, Musée National du Sport - Vectracom: Digitalisierung
von Filmarchiven.

2016, Stadt Nimes - AGP: Digitalisierung der Arenen von Nimes.
2017 Musée du Football Club de Nantes - Arkhénum:
Digitalisierung von Sammlungen.

2018-2019, TRIBVN Imaging: Digitalisierung des Fotobestands
von L'Equipe (5 Millionen Fotos).

2019-2023, Fédération Frangaise de Rugby - Arkhénum:
Prifung, Neukonditionierung und Digitalisierung von
Sammlungen.

2020, Ligue méditerranée de football - Arkhénum: Herausgabe
des Jubildumsbuchs zum100.

2020-2021, Verschiedene franzdsische Einrichtungen des
Kulturerbes - Arkhénum: Im Rahmen eines Projektaufrufs zur
konzertierten Digitalisierung und Valorisierung im Sport.

2022, Kuwait - Vectracom: Digitalisierung von Inhalten von
Sportkandlen 2023, India TV - Vectracom: Digitalisierung von
Sportinhalten.

2023, INSEP - Arkhénum: Digitalisierung von Sportzeitungen,
darunter LEquipe.

Vom 16. bis 17. September will MEMORIST seine Teams ehren,
die sich schon immer dafur eingesetzt haben, das kollektive
Geddchtnis fur kiinftige Generationen zu bewahren und alles,
was zur Bereicherung der Kulturen beigetragen hat, darin zu
verankern. lhr Know-how undihre Leistungen tragen tagtdglich
dazu bei, dasempfindlichste Erbe der Menschheit zu bewahren.
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ARCHIVE UND KULTURERBE DES SPORTS,
DIE SEIT2008 VON MEMORIST-UNTERNEHMEN
BEWAHRT WURDEN.

2008, Franzésischer Tennisverband - Vectracom

DerFranzésische Tennisverband beauftragte Vectracom mitder
Digitalisierung seiner Filmbestdnde, darunter Trainingseinheiten
von Yannick Noah und seltene Aufnahmen von Boris Becker,
dem Spitzenspieler der spdéten1980er Jahre, in Roland Garros.

2008-2015, Ligue Nationale de Rugby - Vectracom
Vectracom fuhrte fiir die Ligue Nationale du Rugby ein

Doppelprojekt durch: die Digitalisierung ihres Videoarchivs 'uY
und die Bereitstellung auf ihrer speziellen Plattform. Zu den
zahlreichen geretteten Filmen gehéren die Spiele der Top14 2

und der Pro D2, die damals auf Canal + ausgestrahlt wurden.

2009-2023, Fédération Frangaise de Rugby - Arkhénum

Die Fédération Frangaise de Rugby beauftragte Arkhénum
mit der Prifung, Neuverpackung und Digitalisierung ihrer
Sammlungen, die die Geschichte des franzdsischen Rugbys
seit Beginn des letzten Jahrhunderts dokumentieren.

2011-2023, Musée National du Sport de Nice - Arkhénum

Arkhénum arbeitet mit dem Musée National du Sport de Nice
zusammen, das eine der gréB3ten Sportkollektionen der Welt
beherbergt, um Glasplatten und Fotografien, Plakate, Drucke,

Zeichnungen und 360°-Objekte, darunter Bdlle, Trophden,
Skulpturen und olympische Fackeln, zu digitalisieren und die
digitqlen Bilderin Gallica zu integrieren- Fackeln der Olympischen Spiele ©Musée National du Sport de Nice

2013, Musée National du Sport - Vectracom

Vectracom digitalisiert seit 2013 die Filmarchive des Musée
National du Sport, die aufsehenerregende sportliche Leistungen
und Ereignisse des letzten Jahrhunderts festhalten.

2016, Ville de Nimes - AGP

Die Stadt Nimes beauftragte AGP mit der Digitalisierung
ihrer Arena, um eine Webdoku sowie eine historische
Rekonstruktion fir das Musée de la Romanité zu erstellen.
Die 3D-Rekonstruktion des rémischen Amphitheaters von
Nimes wurde in die pddagogische Webdoku integriert,
die die Stadt Nimes dem Monument gewidmet hat, um die
Konfiguration und die Geschichte dieser alten rémischen
Stétte zu veranschaulichen, in deren Mauern Jahrhunderte
lang Gladiatorenkdmpfe stattfanden, ein emblematischer
Sportdes antiken Roms.

2017, Musée du Football Club de Nantes - Arkhénum
Arkhénum hat die Bestéinde des FC Nantes digitalisiert, um die
Sammlungen des Museums des Canaris-Clubs zu bereichern.
Seine Betreiber haben so alle Zeugnisse des Lebens des
Vereins und seiner Fans bewahrt: handschriftliche Dokumente,
Presseartikel, Fotografien, Poster, aber auch Spielkarten.

2020, Ligue méditerranée de football - Arkhénum

Anlésslich der Feierlichkeiten zuihrem hundertjdhrigen Bestehen
wollte die Ligue Méditerranée de footballihre Geschichte teilen
und beauftragte Arkhénum mit der Erstellung eines historischen
Buches. Profi-und Amateurfu3ball, Ménner-und FrauenfuBball
sind darin dank einer unveréffentlichten Auswahl an offiziellen
Archiven, Fotografien und Objekten, die von einer gemeinsamen
Geschichte zeugen, vertreten. Arkhénum begleitete die Liga
beiihrem gesamten Verlagsprojekt.

2020-2021, verschiedene franzdsische Einrichtungen des
Kulturerbes - Arkhénum
ImRahmen einer Ausschreibung fiir Projekte zur konzertierten

Ve e . .. . K . Spiel des FuBballclubs Nantes gegen den Stade Rennais im Stadion
Digitalisierungund Valorisierungim Bereich Sporthat Arkhénum Route de Lorient am 11. November 1965. ©Musée des Canaris
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zahlreiche Leistungen zu sportbezogenen Sammlungen
erbracht.

2022, Kuwait - Vectracom

Wenn der Sportimmer wieder zu internationalen Begegnungen
fUhrt, ist die Erhaltung seiner Archive ebenso wichtig: Vectracom
richtet 2022 seine Werkstdtten in Kuwait ein, um das bislang
gréBte audiovisuelle Digitalisierungsprojekt durchzufUhren,
das von der kuwaitischen Regierung initiiert wurde. Zu den
historischen Archiven gehdéren Sportveranstaltungen, die
das Land in den letzten 70 Jahren zusammengefihrt haben.
Das Projekt soll 2028 abgeschlossen werden und umfasst die
Bewahrungvon ca.200.000 Stunden Video und 19.000 Stunden
Film.

2023, India TV - Vectracom

IndiaTV, einer der filhrenden Nachrichtensender Indiens,
kiindigt den Beginn eines bahnbrechenden Prozesses zur
Modernisierung des Zugangs zu seinen Inhalten an. Vectracom
wurde beauftragt, die Digitalisierung des indischen Senders
vorzunehmen, der 31.000 Stunden an Inhalten umfasst,
darunter einen groBBen Teil an Sportinhalten, und so zur
Erhaltung eines einzigartigen audiovisuellen Geddchtnisses
beitréigt. Die Begleitung dieses neuen Projekts in Indien
ermoglicht es Vectracom, sich an den allgemeinen Bemihungen
zur Modernisierung der audiovisuellen LandschaftdesLandes,
der weltweit gréBten Filmindustrie, zu beteiligen. Vectracom
ist das erste europdische Unternehmen, das diese Art von
Expertise in einem Schllisselgebiet der globalen audiovisuellen
Landschaft einsetzt.

2023, INSEP - Arkhénum
Mit dem Eintritt der Welt in die digitale Welt beauftragte das

Institut national du sport, de I'expertise et de la performance, Guy Drut, 110 Meter Harden, Olympische Spiele in Montredl, 1976
Arkhénum mit der Digitalisierung von Sportzeitungen, darunter ©LEquipe
auch L'Equipe, um Archivfotos in digitalem Format anzubieten

und damit den Zugang sowohl fur Mitarbeiter als auch fir

Verbraucher zu erleichtern. Diese strategische Entscheidung

ermoglicht es der Zeitung nicht nur, neue redaktionelle Inhalte

zu schaffen, sondern auch eine neue Verbindung zwischen

der Geschichte des Sports und seinen aktuellen Ereignissen

herzustellen.

CANNES TIENT SA COUPE !

LA COUPE DE FRANCE NA PAS SOUVENT SOURI A L'AS CANNES,
$I'ON EXCEPTE LA FORMIDABLE AVENTURE DU MILLESIME 1932,
UNIQUE VICTOIRE DU CLUB AZUREEN.

Trés vite, deux joueurs se
blessent. L'avant-centre inter-
national Charles Bardot et le
B milieu de terrain Stanley Hilier
sont contraints de faire de la
figuration, les remplacements
n'étant pas autorisés a cette
époque. En dépit de ce coup du
sort, les Cannois, dont le vété-
ran écossais Wiliam Aitken, &gé
de 38 ans, parviennent a pré-
server leur camp et a annihiler
les rares occasions nondistes.
On s'achemine alors vers un
score de parité lorsque Pierre
Fechino adresse un bon centre

Cette saison-la, avant-Guerre,
les Cannois vivent une épopee
extraordinaire. Aprés avoir pas-
sé le cap des 327 de finale
sans encombre (et pour cause

en finale face a Roubaix !

En ce dimanche du 24 avril
1932, encore loin des se-
cousses de [Histoire qui allaient
paralyser [Europe toute entiére,

fait),
les choses sérieuses débutent
en 16°"* par une victoire sur
Mulhouse (2-1). Au tour suivant,
Belfort est totalement dépasse
par la fougue des attaquants
azuréens (7-1) puis, Lille en
quarts (2-0) et le Racing Club
de France en demies (1-0), sont.
écartés de [épreuve. A la sur-
prise générale, I'ASC se retrouve

Jubildumsbuch zum 100-jdhrigen Bestehen der Mittelmeer-FuBballliga. ©Arkhénum

1 etla bonne humeur
sont de rigueur dans les tra-
vées du vénérable stade Yves-
du-Manoir de Colombes ot fon
dénombre 36 143 spectateurs,
pour cette finale printaniere dis-
putée sous les yeux du Président
de la République Paul Doumer,
dont ce sera [une des derniéres
apparitions publiques (il sera
sssassiné treize jours plus tand)

au premier poteau. Les sup-
porters des deux équipes sont
pris par un fol espoir pour les
uns, une réelle crainte pour les
autres. Le temps d'une seconde,
e suspense est total. Soudain,
le capitaine Louis Cler devance
son adversaire direct et place
un coup de téte magistral. Les
filets se mettent a trembler !
1-0 a la B3*™ minute.

PLUS RIEN NE CHANGE
ET POUR LA PREMIERE ET
DERNIERE FOIS, CANNES
REMPORTE LA COUPE DE
FRANCE {

ET DE SIX POUR LE
SUD-EST...

clubs
£

5 (1924, 1926
1927), du SO Montpel-
lier (1929) et du FC Sete
(1930)

< 'OM conire Velniigney en 1926
(@)
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MEMORIST, ERSTES KOMPETENZZENTRUM
FUR DIE ERHALTUNG, WIEDERHERSTELLUNG,
DIGITALISIERUNG UND GEMEINSAME NUTZUNG DES
KULTURERBES.

Die Mobilitas Gruppe hat funf Referenzakteure
zusammengebracht, um MEMORIST zu grinden, das
erste Kompetenzzentrum fUr :

Bewahrung: MEMORIST bietet strategische Beratung
fur Besitzer von KulturgUtern aller Art an, um gezielte
Aktionspldne zu erstellen.

Restaurierung: MEMORIST restauriert auf traditionelle
Weise alle Arten von alten (Pergament, Blndel,
Deckbldtter, ikonografische Dokumente, Filmtrdger
usw.) und zeitgendssischen (Verwaltungsdokumente,
audiovisuelle und filmische Trdger) Dokumenten, umihre
Lebensdauer zu verldngern und ihnen ihr urspriingliches
Aussehen zurlickzugeben, das die Zeit verdndert haben
kénnte.

Digitalisierung : MEMORIST digitalisiert Papier-,
Bild-, Audio-, Video- und Filmdokumente in 2D und
Skulpturen, Denkmadler und historische Stéttenin 3D, um
sie zu konservieren und an verschiedene Zielgruppen zu
verbreiten.

Teilen : MEMORIST erleichtert die ErschlieBung von
historischem, dokumentarischem oder architektonischem
Erbe, indem es sich auf die perfekte Beherrschung digitaler
und immersiver Technologien stutzt.

MEMORIST verfugt Uber ein einzigartiges Know-how, das
auf dem franzosischen Markt unbestreitbar anerkannt
ist, und ist Teil eines Konzerns, der sich entschieden fur
Folgendes einsetzt Die Organisation ist international
ausgerichtet und in fast 100 Ldndern vertreten. Seine

250 Experten setzen ihr Know-how in Frankreich und
im Ausland ein, um Museen, 6ffentliche und kulturelle
Einrichtungen, Privatunternehmen und NGOs zu
unterstutzen.

Die Kombination aus handwerklichen Techniken und
innovativen Technologien, die von menschlichen
Talenten getragen werden, erméglicht die Umsetzung
von mafgeschneiderten Lésungen oder GroBprojekten.

MEMORIST stellt ein umfassendes Arsenal an Know-how
in den Dienst der Hervorhebung des Erbes, sei es greifbar
oder nicht greifbar, auf Papier, in Fotos, audiovisuell,
materiell oder baulich.

Jahrhundert, die 3D-Digitalisierung des Sieges von
Samothrake im Louvre und die Verwaltung und préventive
Konservierung der Bestdnde des Renault-Konzerns.

Aber auch die vollstandige Digitalisierung der Abtei von
Mont-Saint-Michel oder Notre-Dame de Paris sowie ein
immersives Erlebnis im Musée d'Orsay mithilfe eines
Virtual-Reality-Gerdts.

Auf internationaler Ebene hat Memorist sein Know-how
in der Schweiz (UNO, TAG Heuer), in Stdafrika (Jagger
Library), Kuwait (Informationsministerium), Osterreich
(Nationalbibliothek), den Vereinigten Arabischen Emiraten
(Louvre Abu Dhabi)undin Athiopien (Heilige Stadt Lalibela)
eingesetzt.

Die MOBILITAS-Gruppe

Die vor fast 50 Jahren gegrindete und heute in dritter Generation von den Familien Taieb und Castro geflihrte MOBILITAS-Gruppe ist

ein mittelgroBes Unternehmen (ETI), das sich auf die Mobilitdt von Gutern und Personen, die physische und digitale Archivierung und

die digitale Bewahrung des Kulturerbes spezialisiert hat. Der Konzern, der in 100 L&dndern vertreten ist und mehr als 4.500 Mitarbeiter

beschdftigt, stUtzt sich einerseits auf sein eigenes Netzwerk und andererseits auf seine exklusiven Vertreter, um seinen Kundenin allen

seinen Geschdftsbereichen einen herausragenden Service zu bieten. Langfristigkeit spiegelt ihre Philosophie und Kultur wider, die

ihre wichtigen unternehmerischen und Investitionsentscheidungen leiten. Entscheidungen, die den Konzern regelmdfig formen und
stérken, um ihn zu neuen Prozessen, neuen Berufen und neuen Horizonten zu fihren.

Sehen Sie sich das Prdsentationsvideo von MEMORIST an, indem
Sie auf den untenstehenden

Link klicken_https:/www.thememorist.com/wp-content/
uploads/2022/11/Decouvrez_Memorist_Heritage.mp4

PRESSEKONTAKT
AGENCE COMMUNIC’ART
Quentin Didier
qdidier@communicart.fr
+33(0)7 77 88 94 89
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DIE 5 EXPERTENUNTERNEHMEN VON
MEMORIST

Arkhénum:
Als fUhrendes Unternehmen im Bereich Digitalisierung und Aufwertung des Kulturerbes
trégt Arkhénum dazu bei, Licht in die Vergangenheit zu bringen und das Vorhandene
zu bewahren, damit die Geschichte an kinftige Generationen weitergegeben
werden kann. Von der Prifung von Archiven bis zur Beratung bei der Aufwertung von
Sammlungen begleitet Arkhénum seine Kunden in jeder Phase der Ausarbeitung und
Umsetzung ihrer Strategien fur das Kulturerbe. Arkhénum verflgt Gber den gréBten
Technologiepark Europas und digitalisiert alle Arten von Medien, vom einfachsten
bis zum komplexesten, unabhdngig von ihrem Format, ihnrem Material oder ihrem
Erhaltungszustand.

Graphische Kunst & Kulturerbe :
Von der Laservermessung bis zur 3D-Digitalisierung, von der 3D-Modellierung bis
zur erweiterten und virtuellen Realitat bietet AGP seinen innovativen Ansatz im
Dienste der Kunst und der historischen Denkmadiler, fir Museen, Institutionen oder
Unternehmen an. Dank seines Forschungs- und Entwicklungszentrums, das sich auf
die Vermessung von Architektur und Archdologie spezialisiert hat, entwickelte AGP 2009
den ersten Prototypen flUr mobile Gerdite mit erweiterter Realitdt zur Rekonstruktion
von BUhnenbildern.

Buchbindereiim Limousin:
Seit seiner Grindung im Jahr 1950 restauriert das Unternehmen wertvolle Werke aus
den Bibliotheken des Senats und der Nationalversammlung, spdter auch aus den
Archiven der Departements und Stédte. Von der Restaurierung alter Bestdnde bis hin
zur handwerklichen Buchbinderei setzt sie alles daran, die schriftichen Sammlungen
unserer Vergangenheit zu begutachten, zu bewahren und zu restaurieren. 1990 wurde
La Reliure zum Ausbildungszentrum fur den handwerklichen Beruf im Dienste des
Kulturerbes. Seit 2010 trédgt La Reliure das Label "Entreprise du patrimoine vivant”
(Unternehmen des lebendigen Kulturerbes).

TRIBVNImaging:
Dieses Unternehmen flhrt DigitalisierungsmaBnahmen fur fotografische Dokumente
aller Art(Glasplatten, Zellulosenitrate, Zelluloseacetate, Polyester usw.), die Aufnahme
von grafischen Dokumenten (Zeichnungen, Ebenen), die Aufnahme von Textilstlicken
und Accessoires, die Einrichtung von "Hochleistungs"-Scanstrafen fur Projekte, die
dies erfordern, photogrammetrische Aufnahmen, MaBnahmen zur préventiven
Konservierung (Umverpackung in permanente Papiere, Polyesterhdllen, Reinigung)
durch.

Vectracom:
Vectracom ist auf die Erhaltung, Digitalisierung, Aufwertung und Zugdnglichkeit von
audiovisuellen und filmischen KulturgUtern spezialisiert. Mit einem Multimedialabor
bietet sie umfassende Dienstleistungen an, die die Erstellung von Metadaten, das
Remastering von Filmen und die Restaurierung von Bild- und Audiodaten umfassen. Da
Vectracom Untertitel, Voice-over, Gebdrdensprache und Audiodeskription beherrscht,
kann sie jedes existierende audiovisuelle Format verarbeiten.
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